
1 Como jugar al go

El go es un juego de estrategia sin azar para 2 jugadores donde el
objetivo es capturar la mayor cantidad de territorio y de piedras
enemigas posible.
Los jugadores se alternan colocando fichas sobre las intersec-
ciones del tablero, estas fichas no se mueven, sólo se retiran si
son capturadas.

1.1 Conexiones

Dos piedras se consideran conectadas, y por tanto forman parte
del mismo grupo, cuando están unidas ortogonalmente.
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Las piedras 1 y 3 están
conectadas y forman un

grupo.
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Las piedras 5 y 7 no están
conectadas y no forman un

grupo.

1.2 Libertades

Las libertades son las casillas ortogonales libres que tiene una
piedra o grupo de piedras.
Al colocar una piedra enemiga directamente adjacente, le quita-
mos una de sus libertades.
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La piedra negra

tiene 4
libertades.
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La piedra negra
tiene ahora 3
libertades.
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El grupo
blanco tiene 9
libertades.

1.3 Capturas

Una piedra o grupo es capturado cuando se le eliminan todas
sus libertades.
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La piedra negra está
capturada y debe ser
retirada del tablero.
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El grupo blanco está
capturado y debe ser
retirado del tablero.

1.4 Suicidio

No se puede colocar una piedra que implicaŕıa que dicha piedra
o el grupo al que pertenece fuera capturada.
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Blanco no puede colocar en

�, ya que seŕıa capturado
inmediatamente.

��������
�����
���
���
�
�
�
��
��
�
�
�
~
��
���
�
�
���
��������
��������

Negro no puede colocar en

~, ya que el grupo seŕıa
capturadodo

inmediatamente.

Una excepción a esta regla es cuando la colocar la piedra se
captura un grupo.
,
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Blanco puede colocar en � ya que al colocarlo, se captura la
piedra ~ y � obtiene una libertad.

2 ¡Ponte a prueba!

2.1 ¿Están conectados?

Determina si los siguientes grupos están
conectados
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2.2 Cuenta las libertades

Determina cuántas libertades tienen estos
grupos.
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2.3 Captura el grupo

Determina cuáles de los siguientes
movimientos son necesarios para capturar
el grupo.
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3 Atari go

El Atari go es una variante del juego que
consiste en que gana el primer jugador en
capturar una piedra enemiga.
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¡Viśıtanos!

alhambra-go.club


